
 

تم تحميل هذا الملف من موقع المناهج العمانية

الملف ملخص شرح درس توظيف الوحدات البرمجية في رسم الأشكال

موقع المناهج ⇦ المناهج العمانية ⇦ الصف العاشر ⇦ حاسوب ⇦ الفصل الأول

روابط مواقع التواصل الاجتماعي بحسب الصف العاشر

روابط مواد الصف العاشر على تلغرام

الرياضيات اللغة الانجليزية اللغة العربية التربية الاسلامية

المزيد من الملفات بحسب الصف العاشر والمادة حاسوب في الفصل الأول
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توظيف الوحدات :الدرس السابع
البرمجية في رسم الأشكالالبرمجية في رسم الأشكال

أصيلة الحارثية.أ: إعداد
)12-10(مدرسة الشموس بنت النعمان الأنصارية
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ماذا سنتعلم اليوم
تعریف الوحدات البرمجیة-
أمثلة على الوحدات البرمجیة-
Turtle Moduleوحدة - Turtle Moduleوحدة -
استدعاء وحدة الرسم-
رسم الأشكال-
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عبارة عن ملف یحتوي على أوامر ، ودوال برمجیة جاھزة ، یتم 
استیرادھا إلى البرنامج لتنفیذ وظائف مختلفة ولتسھیل إدارة المشاریع

Moduleتعريف الوحدة 

استیرادھا إلى البرنامج لتنفیذ وظائف مختلفة ولتسھیل إدارة المشاریع
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الوحدات البرمجية في البايثون
وحدة واجھة وحدة واجھة 
المستخدم 
الرسومیة 
tkinter

وحدة الرسم 
turtle module وحدة

العشوائیة 
random 
module

module 
tkinter

module 
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Turtle Moduleوحدة 
التي تتیح لك رسم   Turtle Moduleیحتوي البایثون على وحدة الرسم 

بألوان مختلفة،  2Dثنائیة الأبعاد  (Vector graphics)رسومات متجھة 
.وإنشاء أنظمة المحاكاة والألعاب التفاعلیة وغیرھا.وإنشاء أنظمة المحاكاة والألعاب التفاعلیة وغیرھا
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استدعاء وحدة الرسم 
التتمكن من استخدام وحدة السلحفاة في رسم الأشكال والإستفادة من 
وظائفھا، علیك أولا استدعاءھا، واستیراد لوحة الرسم الخاصة بھا 

CanvasCanvas
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رسم الأشكال
تتیح لك وحدة السلحفاة رسم كائنات وأشكال مختلفة، من خلال تحدید نقاط 

.الرسم أو المسافة التي یقطعھا المؤشر أثناء الحركة

تحدید إحداثیات موضع المؤشر

almتحدید اتجاھات المؤشر
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تحديد احداثيات موضع المؤشر
لتحریك المؤشر من خلال تحدید الإحداثیات التي   (goto)یستخدم أمر 

.سیتحرك بھا المؤشر على الشاشة
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تحديد اتجاه المؤشر
أمام ، (یمكنك تحریك المؤشر من خلال تحدید أحد الإتجاھات الأربعة 

).وخلف، دوران مع عقارب الساعة، ودوران عكس عقارب الساعة
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