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الحوسبة وتكنولوجيا المعلوماتالمادة:  

الثامن المستوى:  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الأول فصل الدراسي ال
 

 بعد كل وحدة دراسية  وتعزيز مهارات التفكير العلياالتحصيل الأكاديمي  رفع  الهدف:             
 2024-2023: العام الأكاديمي

 
 

 
 
 
 

 ي وحل أسئلة التقويم للوحدة المصدر التعليمالمذاكرة من اختبار الوحدة لا يغني الطالبة عن 
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 ( الثانيةرقم ) ( البرمجة المرئية للألعاب ثلاثية الأبعاد اختبار الوحدة )

 (  153( الى صفحة )116الكتاب المدرسي من صفحة )

 السبت اليوم: 

 25/11/2023التاريخ: 
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 :ةالأسئلة المقالي
 : عن الأسئلة التاليةاجب 

 8/ ول السؤال الأ 
 عددي سمات اللعبة الناجحة؟  ❖

 .......... ............................................................................................................................. .أ 

 .......... ............................................................................................................................. . ب

   ..............ج.  .........................................................................................................................

 ............. د. ..........................................................................................................................

 

 
 8/ اني الثالسؤال  
 ؟   ESRB التصنيف المستخدمة وفقاً لالفئات ورموز من أربعة  عددي ❖

 ........... ............................................................................................................................. .أ 

 ........... ............................................................................................................................. . ب

 ........... .............................................................................................................................ج.  

 . ........................................................................................................................................ د.
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 8/ ثالث الالسؤال  
 عددي مراحل تصميم اللعبة ترتيباً صحيحاً؟ ❖

 ........... ............................................................................................................................. .أ

 ........... ............................................................................................................................. .ب

 ........... ............................................................................................................................. . ج

 ........... ............................................................................................................................. . ح
 
 

 8/ الرابع السؤال  
 ما المقصود مما يلي:  ❖

 ........... .............................................................................................................................اللعبة .أ

 . .....................................................................................................................العالم الافتراض ي ب .       

 .............................. ........................................................................................................الكائن .ت

 ..........................................................................................................................ALICEبرنامج  .ث

  
 
 

 8/ املأ الفراغ بالعبارة المناسبة

 . .............................................ي للعبة الهدف من التصميم الأول .ب

 . .............................................الهدف من عملية الاختبار  ب .       

 . .............................................  ESRBالغرض من استخدام تقييمات  . ج

 ..............................................توصف اللعبة أنها ناجحة إذا  . ح

 
 

 

 الحوسبة وتكنولوجيا المعلوماتمع تحيات قسم 


