
 

شكراً لتحميلك هذا الملف من موقع المناهج السعودية

اختبار نهائي الدور الأول
موقع المناهج ⇦ المناهج السعودية ⇦ الصف الثاني المتوسط ⇦ مهارات رقمية ⇦ الفصل الثاني ⇦ الملف

التواصل الاجتماعي بحسب الصف الثاني المتوسط

روابط مواد الصف الثاني المتوسط على تلغرام
الرياضيات اللغة الانجليزية اللغة العربية التربية الاسلامية

المزيد من الملفات بحسب الصف الثاني المتوسط والمادة مهارات رقمية في الفصل الثاني
اختبار نهائي الدور الأول 1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

https://almanahj.com/sa/id=13150
https://almanahj.com/sa/8math2
https://almanahj.com/sa/8math
https://almanahj.com/sa/8
https://almanahj.com/sa
https://almanahj.com
https://t.me/almanahj_bot
https://almanahj.com/sa/id=13150
http://www.tcpdf.org


١ 
 

  

  
  اجيۗܣ مستعينة باࣞ عن الأسئلة التالية 

  اختاري الإجابة الܶݰيحة   -السؤال الأول : أ  

  المملكة العرȋية السعودية 

 

     المɺارات الرقميةالمادة : 
  متوسط   الثاɲيالصف :   وزارة التعليم

     الفبية والتعليمدارة إ
    مكتب Ȗعليم 

     متوسطة  

  اليوم :  

  ɸـ ١٤٤٤ /   التارʈخ :   / 

  الزمن : ساعة ونصف  
  الفصل الدرا؟ۜܣ الثاɲي ( الدور الأول )  ɸـ١٤٤٤للعام  (عمڴʏ / تحرʈري )  ختبار الٔڈاǿي الا 

  ......                               ................. ............... الفصل : ................... رقم اݍݨلوس :  ............................الأسم : ...............................

  :ۂʏ دالة تبدل جزءاً أو ɠامل النص ࢭʏ خلية بآخر جديد وفق نص محدد . ١
 mid ج  left ب  SUBSTITUTE أ

  :  ۂʏ حلقة Ȗستخدم لتكرار مجموعة من الأوامر لعدد ٍ محدد من المرات، وɢʈون عدد التكرارات محدداً ࢭʏ قيم دالة النطاق  . ٢
 While ج Infinite loop ب For أ

  باستخدام علامة :يمكن اɲشاء مرجع مطلق لا يتغ؈ف عند ɲܦݵه أو عند استخدام التعبئة التلقائية وذلك عند إɲشاء الصيغة  . ٣
 % ج @ ب $ أ

  أي من رموز العمليات اݍݰسابية الأساسية ࢭʏ مايكروسوفت إكسل التالية ɸو رمز الضرب :   . ٤
 + ج ^ ب * أ

  اݍݰلقة اللاٰڈائية ࢭʏ البايثون Ȗسܢ ....... : . ٥
  For ج  Input ب  While أ

  منتصف النص ࢭʏ خلية :دالة نصية ࢭʏ إكسل وتقوم باستخراج عدداً من اݍݰروف من  . ٦
  دالة الʋساار ج دالة اليم؈ن  ب  دالة الوسط  أ 

 :   أي من رموز العمليات اݍݰسابية األساسية ࢭʏ مايكروسوفت إكسل التالية ɸو رمز الɴسبة المئوʈة . ٧
 + ج ^ ب % أ 

 : يمكن للصيغة أو الدالة العثور عڴʄ البيانات المرجعية  لا  من رسائل اݍݵطأ ࢭʏ برنامج إكسل وتظɺر عندما   . ٨
 # REF! ج # NAME? ب ! N/A# أ 

  يا الۘܣ Ȗش؈ف إلٕڈا : لا من رسائل اݍݵطأ ࢭʏ برنامج إكسل وȖعۚܣ التحقق من طرʈقة كتابة الصيغة أو اݍݵ . ٩
 #####  ج # NAME? ب # VALUE! أ

 اݍݰسابية الܶݰيح أي مما يڴɸ ʏو ترتʋب أولوʈات العمليات  . ١٠

 أ 
قواس > اݍݨمع  لأ الضرب والقسمة > ا

 سس لأ والطرح > ا
 ب

لضرب والقسمة > اݍݨمع والطرح  ا
 سس لأ قواس > الأ> ا

 ج
سس > الضرب والقسمة >  لأ قواس > الأا

 اݍݨمع والطرح 
  2/(2*5)+2ناتج العملية  . ١١

 ٧ ج ٣ ب ٢ أ 

  العملي اولأ : الجزء  

 يتبع  

٢٥ 

١٠ 



٢ 
 

  

  :  ( ܵݳ ) أمام العبارة الܶݰيحة ، ووضع ( خطأ ) أمام العبارة اݍݵاطئة ضڥʏ -ب

      السطر المتواجد Ȋعد اݍݰلقةڲʄ ا الفنامج وɴʈتقل  تحتوي علٕڈا ،  اݍݰلقة الۘܣ break تنࢼܣ عبارة الإيقاف   . ١

    أرسالة خط فسȘتلقى لݏݰلقاتفك مسافة بادئة ࢭʏ مقطعك الفمڋʏ  ذا لم تا . ٢

      WHILE   و   FORيدعم البايثون نوع؈ن من اݍݰلقات   . ٣

    ʇعد مرجع اݍݵلية عنواناً لݏݵلية وʈحدد موقعɺا  . ٤

    رقام.لأ ࢭʏ برنامج مايكروسوفت إكسل يمكن حساب الصيغة باستخدام ا . ٥

    ملة حلقة داخل جملة حلقة أخرى Ȗعۚܣ ج اݍݰلقة المتداخلة . ٦

    . ݍݵلية االمرجع الɴسۗܣ ɸو مرجع  . ٧

    .يمكن استخدام البيانات النصية ࢭʏ مايكروسوفت إكسل  لا . ٨

    تُرجع دالة القوى نȘيجة رقم مضروب ࢭʏ آخر  . ٩

    ࢭʏ بايثون   يمكنك إɲشاء دوال جديدة خاصة بك لا    . ١٠

                    
   

 =٣^٢الدالة المقابلة للعملية اݍݰسابية  . ١٢
 POWER(3;2) ج POWER(3*2( ب 3  2)POWER( أ 

 ساسية : لأ لتعرʈف دالة جديدة ࢭʏ بايثون ɲستخدم الɢلمة ا . ١٣
 def ج input ب for أ 

 ل استدعائه لاوامر الۘܣ يتم تجميعɺا ࢭʏ مɢان واحد وعطا٬ڈا اسماً ، وتنفيذɸا من خلأ مجموعة من ا . ١٤
 الدالة   ج المتغ؈فات ب الوسائط  أ 

 forالنطاق لتحديد عدد مرات تنفيذ حلقةȖستخدم دالة  . ١٥
 ()rangeدالة النطاق  ج دالة الإدخال  ب دالة الطباعة   أ 

١٠ 

 يتبع  



٣ 
 

  اختاري الإجابة الܶݰيحة   -السؤال الأول : أ  

  

    لنقل الملفات ب؈ن حواسʋب الشبكة ʇFTPستخدم الفوتوɠول  . ١

    أي بيانات تحدد ɸوʈة ܧݵص ۂʏ بيانات ܧݵصية   . ٢

    يجب عليك احفام قوان؈ن الملكية الفكرʈة   . ٣

    لإساة استخدام التقنيات الرقمية  الطلبة  لإعداد طرʈقة ۂʏ   المواطنة الرقمية  . ٤

    أنت قادر عڴɲ ʄܦݸ وȋيع أي فيلم   . ٥

  

  

 :....ɸو أي عمل من أعمال الفɸيب، أو العدوان، أو التحرش السلوɠي من خلال أجɺزة الاتصال بالانفنت............... . ١
  التجسس  ج التنمر الألكفوɲي   ب لاخفاقا أ

 : تحتوي عڴʄ وحدات رقمية بت Ȗش؈ف اڲʄ المرسل والمستلم بالاضافة اڲʄ بروتɢول الاتصال واݍݰزمة . ٢
 الذيل   ج رأس اݍݰزمة   ب اݍݰمولة  أ

٣ .  :........ ʄعمل عڴʇ خادم مزود الانفنت  

 ب يبحث عن البيانات    أ
إعادة توجيه الطلبات إڲʄ خوادم  

  الشبكة العنكبوتية
 لاءۜܣ مما سبق   ج

  المتغ؈فات الۘܣ يمكنك الاعلان عٔڈا ࢭʏ الدالة Ȗسܢ .......... :  - . ٤
 الصيغ  ج المتغ؈فات   ب الوسائط   أ

  بروتوɠول يوفر اتصالاً آمناً ب؈ن حاسوȋ؈ن ࢭʏ الشبطة العنكبوتية: . ٥
  DNS  ج HTTPS  ب FTP  أ

عبارة عن خدمة شبɢات اجتماعية ومدونات صغ؈فة تمكن مستخدمٕڈا من كتابة وارسال وقراءة الرسائل النصية القص؈فة والمعروفة   . ٦
  باسم التغرʈدات

  اɲستغرام   ج  سناب شات   ب  توʈف   أ
  تم إɲشاؤه بواسطة مصمܣ الفامج فيما يتعلق باستخدامه وعادة توزʉع ۂʏ عقد   . ٧

  الɺوʈة الرقمية    ج  الانتحال   ب  رخصة الفمجيات    أ
  يوفر أدوات تطوعية للسماح للمبدع؈ن بإدارة حقوق الɴشر اݍݵاصة ٭ڈم . ٨

  الɺوʈة الرقمية    ج  التنمر الألكفوɲي   ب  المشاع الأبداڤʏ    أ 
  بأنه عملك ɸو   و الأدعاءɲܦݸ عمل ܧݵص آخر  . ٩

  التنمر الألكفوɲي   ج  رخصة الفمجيات   ب  الانتحال   أ
  أنواع التنمر الالكفوɲي  من . ١٠

  احفام صاɲڥʏ اݝݰتوى    ج  ɲسب اݍݰقوق لأܵݰا٭ڈا  ب  أخفاق اݍݰسابات الܨݵصية   أ

  التحريري : الجزء    ʬنياً 

 انتهت الأسئلة .... 

١٥ 

١٠ 

  

٥ 

 _____ 

  :   ( صح ) أمام العبارة الصحيحة ، ووضع ( خطأ ) أمام العبارة الخاطئة  ضعي - ب 
 _____ 



٤ 
 

  

 
 

 رابط قناة المهارات الرقمية (الإبتدائية):
https://t.me/haaseb4 

 
 رابط قناة المهارات الرقمية (المتوسطة): 

https://t.me/haaseb 
  

  رابط قناة التقنية الرقمية (الثانوية): 
seb3https://t.me/has

 
  رابط قناة مسار علوم الحاسب والهندسة:

https://t.me/CSPath  
 

 قنوات مجانية شاملة لكل ما يخص
 التقنية الرقمية  /جميع مقررات المهارات الرقمية 

 
  


